Belle Il v virtualni realnosti: Oculus Rift + Touch krmilniki

v/ Natakni so oCala Oculus Rift in primi v roke kontrolorje Touch. Dvakrat klikni na
lkono "Belle Il VR_OculusRift" na racunalniku ali izberi v meniju "Belle 1l VR".
PocCakaj, da se prikaze virtualna resniCnost.

v/ Po nalaganju programa in uvodnem prikazu detektorja Belle Il, se animacija
samodejno zacne. Prvi dogodek je obiCajno ete — pu* y-.
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Belle Il v virtualni resniénosti: Oculus Go + Remote

v/ Nadeni si slusalke Oculus Go in primi daljinski upravljalnik. 1zberi v meniju ocal

"Belle Il VR" in poCakaj, da se prikaze virtualna resnicnost.

v/ Po nalaganju scene in zaCetnem prikazu detektorja Belle I, se bo animacija

samodejno zacela. Prvi dogodek je obiCajno efe — u* y .
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Belle Il v virtualni resnicnosti: zaslon + tipkovnica

v/ Dvakrat Kklikni na ikono "Belle Il VR _Screen" na raCunalniku. PoCakaj, da se
virtualna resnicnost pojavi na zaslonu racunalnika.

v/ Po nalaganju scene in zaCetnem prikazu detektorja Belle Il, se animacija
samodejno zacne. Prvi dogodek je obiCajno e*e — u* u-.
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Belle Il v virtualni resnicnosti: Informacije o delcih

v/ Ce pogleda$ na delec in ga oznaci§ s SELECT, se prikaze okno z
Informacijami o delcu.
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v/ Obroba okna je ¢rna, Ce je delec mrtev.

v/ Ce se pogledas na [Focus ] In ga oznacis s SELECT ,prikazes le ta delec in
njegove sorodniki. (Ce si odpres se eno tako okno, lahko verigo odznacis z
"Unfocus" )

v/ Ce pogledas na [Shrani] In ga oznacCiS s SELECT ,informacije o tem delcu
tega shranis v tabelo na steni eksperimentalne dvorane.

v/ lzbrane vnose v tabeli lahko sestejes, da preveris ohranitev naboja, energije
In gibalne koliCine.



Belle Il v virtualni resnicnosti : meniji v igri

v Klikni gumb Zacetek za prikaz menija in Nazaj , da ga skrijes.

v/ Premakni pogled, da usmeri$ zeleno piko na element in pritisni SELECT.
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Belle Il v virtualni resnicnosti : 1zbor dogodkov

v/ v.meniju Delci, izberi enega izmed dogodkov za animacijo. =————__
v S pogledom poisci na seznamu zeleni dogodek, nato pritisni SELECT.

v S pogledom oznaci gumb Load Event, nato pritisni SELECT.
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Belle Il v virtualni realnosti: Prilagajanje dogodkov

V' lzberete lahko, kateri dogodki so prikazani v meniju Delci. 7

Cycle thru event list
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@ anti B0
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Unfocus Particle Chains Name A Date Modified Size
-
—— » [ Belle_IlLVR_OculusRift_Data  Feb 16, 2018 at 10:51 AM 442.2 MB
= _ ~ wa Belle_ll_VR_OculusRift.exe Feb 16, 2018 at 10:51 AM 23.4 MB
AT EE ERE pEarTpeem Jan 10, 2018 at 9:32 AM 1.31 GB

Simulirani trki elektron-pozitron so shranjeni v mapi z imenom events v mapi events. Vsebino mape lahko
spreminjate, da bo ustrezala vasim potrebam, v skladu z naslednjimi pravili.

events.lis besedilna datoteka v mapi events doloCa zaporedje datotek dogodkov, ki so uporabljeni v aplikaciji.
V vasi najljubsem urejevalnik besedila, lahko dodajate opombe, in / ali razporeditev linij po lastnih zeljah. Vsaka
datoteka event je navadna besedilna datoteka, ki jo izvozimo iz simulacije detektorja Belle Il - basf2 .

Ce mapa Events vsebuje besedilno datoteko events.url in ta datoteka doloéa veljaven spletni naslov (URL),
bodo datoteke events.lis in CSV datoteke zajeti s tega spletnega naslova namesto iz mape Events.

Datoteke CSV so lahko stisnjene (vendar morajo biti reference v events.lis na na prvotne datoteke ).

Ce zgornji mehanizem ne deluje(zaradi skladnje ali drugih napak), bo aplikacija prikazala enega od petih
prednastavljenih dogodkov, na primer: e* e — BB — (J/ y Ks) (D* i~ v)



Belle Il v virtualni realnosti: Rift / Go / Vive + Gamepad

v/ Put na drusbe Oculus Rift, drusbe Oculus Go ali HTC Vive slusalko in dvigni
igralni plosCek. Dvakrat kliknite "Belle Il VR"Ikono na raCunalniku ali
izberite"Belle 1l VR"V meniju slusalki je. PoCakajte, da se prikaze VR svetu.

v/ Po nakladanju sceno in uvodno fade-out strukture Belle Il, bo animacija
samodejno zacne. Prvi dogodek je obiCajno efe — u* y-.
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Belle Il Virtualna resnicnost Navodila: HTC Vive + krmilniki

v/ Put na Vive sluSalke in poberem kontrolorjev. Dvakrat kliknite
"Belle_Il_VR_HTCVive"lkono na racunalniku ali izberite"Belle Il VR"V meniju
slusalki je. PoCakajte, da se prikaze VR svetu.

v/ Po nakladanju sceno in uvodno fade-out strukture Belle Il, bo animacija
samodejno zacne. Prvi dogodek je obiCajno efe — u* y-.
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