
Pot podjetja v SLAIF: 
ekosistem, viri in prvi koraki

Ekipa SLAIF / prof. dr. Sašo Džeroski, V. Groznik, J. Javoršek

3. odprti dan za gospodarstvo
FAMNIT UP, Koper, 13. oktober 2026



Zakaj imamo tovarno UI?
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Tovarne UI znižujejo ovire za uvajanje UI v prakso
• Ponujajo širok in celovit nabor storitev za industrijo in raziskovalce, ki so potrebne za 

razvoj evropskih modelov (generativne) UI in njihovo uporabo 
Tovarne imajo dve glavni komponenti:
• Superračunalnik, optimiziran za UI
• Storitve in dejavnosti tovarne UI
Tovarne UI združujejo:
• Računsko moč
• Algoritme in delovne tokove
• Podatke in modele
• Veščine, znanje in talente



Evropski ekosistem UI v EuroHPC
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• EuroHPC in države članice sofinancirajo
postavitev tovarn UI (s superračunalniki) in 
anten (uporabljajo računalnike tovarn UI):

– skupaj 19 tovarn UI 
– in 13 anten

(a le 9 tovarn nabavlja in postavlja 
nove superračunalnike)

• Nekaj držav ima deleže v tovarnah UI, 
   ki se vzpostavljajo v drugih državah
   (npr. Portugalska in Turčija pri BSC AIF)

• Slovenija bo gostila nov superračunalnik, 
   ima pa tudi delež v IT4LIA (10 mio EUR)
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• V okviru EuroHPC  države članice načrtujejo postavitve 
gigatovarn UI 

 Vlagatelji iz gospodarstva, produkcijska raba
 100.000 + GPU
 hiperpovezljivost

30. julija 2026 je EU objavila formalni razpis za 
do 7 AI Gigafactories.
Pobuda naj bi bila podprta z do 10 milijardami € 
javnega financiranja EU in držav članic ter naj bi 
sprostila najmanj 20 milijard € zasebnih naložb.
Prilagajajo se pravila o omejitvah državne pomoči.

• EFP (EuroHPC Federation Platform) 

• Hiperpovezljivost (Hyperconnectivity): sept 2025 Géant,
60 mio € Network-as-a-Service (NaaS): 1,2 Tbit/s v Slo 

Evropski ekosistem UI v EuroHPC



Zakaj ima Slovenija lahko tovarno UI?
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Čeprav bo imela Evropa številne tovarne UI, jih ne bo imela vsaka država EU. 
Treba je imeti vizijo, politično voljo in finančna podpora. 
In nenazadnje: znanstveno in tehnično podkovanost ter človeške vire:
• Slovenija ima močno in dolgo delujočo skupnost na področju UI
• Slovenija ima močno skupnost na področju visokozmogljivega računalništva:                              

   Vega je prvi delujoči sistem EuroHPC
• Skupnosti odlično sodelujeta (kar ni samoumevno)

Potreben je širši pogled na infrastrukturo
• Infrastruktura ni le strojna oprema (računalniki)
• Podatki so infrastruktura (Slovenija vodi CLARIN, jezikovni podatki)
• UI je infrastruktura (vsekakor za znanost, primer infrastrukturnega centra IJS)



Slovenski ekosistem
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Slovenija ima razvit in kompleksen ekosistem:
• Konzorcij SLING – Slovensko nacionalno superračunaliniško omrežje
• SLING NCC – Kompetenčni center za superračunalništvo, del mreže nacionalnih kompetenčnih 

centrov EuroHPC, deluje že 7 leto in podpira uporabo in razvoj superračunalništva v 
gospodarstvu, javnem sektorju ter raziskovalnih in visokošolskih dejavnostih

• EDIH/KCUI – preden ste pripravljeni na superračunalnik in iščete model

Slovenija ima po zaključku prve faze EDIH podporo podjetjem še naprej, z močnejšim poudarkom 
na AI, prek Kompetenčnega centra za umetno inteligenco (KCUI) in SLAIF. Slovenski EDIH-i so 
podjetjem že zagotavljali ocene digitalne zrelosti, tehnično znanje, svetovanje in koncept 
»testiranje pred investicijo«.

• Slovenska skupnost za odprto znanost – razvija repozitorije in metode za prost dostop do 
odprtih znanstvenih podatkov, programske opreme in drugih virov



SLAIF – slovenska tovarna UI
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Dva projekta, skupna vrednost 135 mio EUR, sofinancerki sta EK in RS (MVZI)
• Superračunalnik, optimiziran za UI, 123.32 mio EUR, 7 let od konca 2027
• Sofinanciran iz programa Digitalna Evropa

Konzorcij projekta sestavljajo:

• Tovarna UI, storitve in dejavnosti, 11.68 mio EUR, 3 leta od sredine 2025
• Sofinanciran iz programa Obzorje Evropa

Konzorcij projekta sestavljajo:



SLAIF – superračunalnik
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Kombinacija CPU in GPU enot za podporo tako klasičnemu kot UI-računanju
• CPU (cca 10 petaFLOPS)
• GPU (cca 30 – 1. faza +70 – 2. faza = 100 petaFLOPS)                           + diskovno polje, hitra povezava

Dve fazi nabave za zagotovitev daljšega obdobja delovanja
• Superračunalnik zagnan do konca leta 2027
• Superračunalnik nadgrajen v letu 2029
• V primerjavi s superračunalnikom VEGA: 3× več moči CPU in 32× več moči GPU

Trenutno se na superračunalniku LEONARDO v Bologni trenirajo:
• Veliki jezikovni model za slovenščino — GaMS (kolegi z UL FRI)
• Prvi vizualno-jezikovni model za slovenščino —  SViLa (kolegi z IJS)

takšne naloge bo podpiral novi superračunalnik optimiziran za UI



SLAIF – ciljne skupine uporabnikov
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Različne skupine uporabnikov
• Gospodarstvo/ industrija

• Zagonska podjetja
• Mala in srednja podjetja 
• Velika podjetja 

• Javni sektor
• Zdravstvo
• Državna uprava
• Javna podjetja, javni zavodi in agencije

• Raziskovalna sfera (univerze, instituti)
Različne stopnje UI-pripravljenosti



Zeleni prehod

precizno kmetijstvo

okoljsko spremljanje

optimizacija energije

pametna proizvodnja

Zdravje in biotehnologija

personalizirana
medicina

podpora odločanju

medicinsko slikanje

genomika in diagnostika

federativno učenje za analizo 
zdravstvenih podatkov

Digitalna družba

jezikovne tehnologije

mediji in kreativnost

javni sektor

izobraževanje

UI za znanost

podpora raziskovalnemu 
procesu

znanosti o življenju

znanosti o materialih

digitalna humanistika

SLAIF – aplikacije in prednostna področja



SLAIF – storitve in dejavnosti
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Dostop do računskih in podatkovnih 
zmogljivosti

Splošni delotoki za učenje in 
prilagajanje modelov

• Veliki jezikovni modeli 
• Veliki govorni modeli
• Vizualno-jezikovni modeli
• Večmodalni modeli

Domensko-prilagojeni delotoki (in 
modeli) za različne vertikale

• Zeleni prehod
• Zdravje in biotehnologija
• Digitalna družba
• UI za znanost

Izobraževanje in pridobivanje veščin UI



SLAIF – kaj lahko ponujamo
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 Primeri ustrezne uporabe za podjetja, ki so podprti:
 trenirati ali uravnati (fine-tuning) svoj model,
 testirati velike količine inference,
 razvijati računalniški vid,
 obdelati velike podatkovne zbirke,
 eksperimentirati z LLM-ji,
 uporabiti predpripravljene podatkovne zbirke, modele, storitve in delotoke
 preveriti, ali se določena AI rešitev splača, preden kupi drago GPU 

infrastrukturo.
 Primeri uporabe, ki niso podprti:

 produkcijska inferenca (v proizvodnem procesu, v realnem času, za stranke)
 Prirejanje modelov za posamezne stranke (kot storitev)

Kaj najbolj manjka?
• Produkcijska inferenca
• Inferenca z lokalnimi modeli
• Zaščita podatkov v neposredni 

produkcijski uporabi
• Software stack



SLAIF – kaj lahko ponujamo
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 Storitve v evropski mreži tovarn AI in anten
 Projekt ConnAIFA – koordinacija sodelovanja 
 EU dostop: Industrial Innovation Access.

 Playground Access za nove uporabnike in manjše računske potrebe.

Vloge se lahko oddajo stalno, dodelitev pa je lahko za 1–3 mesece; 
namen tega mehanizma je prav olajšati začetni dostop evropskim startupom in MSP-jem.

 Fast Lane Access za uporabnike z znanjem HPC in AI, do 50.000 GPU ur
 Large Scale Access, za razvoj modelov UI in novih aplikacij za več kot 50.000 GPU ur
 AI for Science and Collaborative EU projects je namenjen aplikacijam 

na področju znanosti s fokusom na etični UI, strojnem učenju, 
vrhunskih temeljnih modelih, generativnih modelih in VLM



SLAIF – katalog storitev
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Več vrst storitev
• podpora uporabnikom
• infrastruktura in podatki
• razvoj in uvajanje UI
• produkti UI



SLAIF – katalog storitev
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SLAIF – izobraževanje
                       in usposabljanje

https://www.linkedin.com/company/slaif/



• Za vas: razvita storitev, nova tehnologija, pilotni primer
• Za nas: dosežek
• Ne pa:

 prostor za komercialno uporabo
 dolgotrajna shramba za podatke

• Forum (in prostor) za sodelovanje

• Posredovanje med ponudniki in uporabniki

• Možnost za testiranje in skaliranje

• Mednarodne povezave

10/13/2026 29

Kaj je končni cilj tovarne?

Vendar pa tudi

Offboarding
poročilo

dokumentacija
promocija

Register
ekspertnih 
podjetij in
izvajalcev



1. faza – ideja: KCUI/EDIH/NCC
 → analiza problema
 → podatki
 → poslovni primer uporabe
 → ocena digitalne/AI zrelosti

2. faza – prototip:  SLAIF/NCC
 → GPU dostop
 → eksperimentiranje z modeli
 → fine-tuning
 → testiranje
 → validacija v realnem okolju
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Kako se znajdem po ekosistemu?
3. faza – večji model: 
EuroHPC AI Factory

 → večja količina GPU ur
 → trening zahtevnejšega  

     modela
 → optimizacija

4. faza – EU projekt: Horizon 
Europe / Digital Europe

 → konzorcij z univerzo, 
     podjetji in uporabniki

 → financiranje razvoja
 → validacija v realnem okolju



Hvala za pozornost!   Vprašanja?
Thank you for your time!                                               Questions?

© 2026 by SLAIF, licensed under CC BY-SA 4.0


	SLAIF Slovenska tovarna umetne inteligence: kratek uvod
	Zakaj imamo tovarno UI?
	Evropski ekosistem UI v EuroHPC
	Evropski ekosistem UI v EuroHPC (2)
	Zakaj ima Slovenija lahko tovarno UI?
	Slovenski ekosistem
	SLAIF – slovenska tovarna UI
	SLAIF – superračunalnik
	SLAIF – ciljne skupine uporabnikov
	Slide 15
	SLAIF – storitve in dejavnosti
	SLAIF – kaj lahko ponujamo
	SLAIF – kaj lahko ponujamo (2)
	SLAIF – katalog storitev
	SLAIF – katalog storitev (2)
	SLAIF – izobraževanje in usposabljanje
	Kaj je končni cilj tovarne?
	Kako se znajdem po ekosistemu?
	Slide 32

